Геннадий АНТРОПОВ

О творчестве
 
Материальное творчество есть процесс упорядочивания материи с определенной целью. Полученный результат назовем организованной материальной системой или творением.
1.  Жизнь организованной материальной системы.

 

Возьмем некую материальную систему и проследим возможные варианты ее жизни от появления до разрушения (рис. 1).

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

На рисунке кривая (I) отражает т.н. второй закон термодинамики: в замкнутой материальной системе энтропия стремится к возрастанию, т.е. под действием внутренних хаотических сил система постепенно переходит из состояния максимального порядка к состоянию полного разрушения, хаоса. Но что будет в случае открытой системы, на которую воздействует внешняя сила? Кривая (II) на рисунке обозначает изменения в системе под воздействием внешней неуправляемой (хаотической) силы. Очевидно, что в этом случае система придет в состояние хаоса еще быстрее. Но если за дело разрушения возьмется некий разум? В этом случае, под целенаправленном воздействием  силы, направляемой и подчиняющейся разуму, система достигнет хаоса еще быстрее – кривая (III).

 

А как же система достигает состояния порядка? Ясно, что это совершенно невозможно для закрытых материальных систем, согласно второму закону термодинамики. Однако из него вовсе не следует, что в открытой системе, на которую оказывается внешнее воздействие, энтропия непременно будет уменьшаться. Это зависит от характера такого воздействия. Докажем следующую теорему:

 

Теорема 1. В открытой материальной системе энтропия может уменьшаться только под воздействием разума.

Доказательство: если на открытую материальную систему воздействует хаотическая сила, то такую систему можно расширить до закрытой, включив в нее это воздействие, т.к. оно тоже материально. И тогда на систему станет распространим второй закон термодинамики, т.е. энтропия в ней будет только возрастать. Если же на систему оказывает влияние разум, то он не может быть включен в систему, чтобы считать ее закрытой, т.к. разум нематериален.

Следовательно, уменьшение энтропии возможно только в случае открытой системы – если на систему, целенаправленно на созидание, воздействует сила, управляемая разумом и подчиняющаяся ему (кривая IV на рис. 1).

 

Такое подчинение является многоступенчатым: разум подчиняет себе силу, которая подчиняет себе инструменты воздействия, которые и оказывают управляющее и созидающее воздействие на материальную среду.

 

2. Творец.

 

Назовем разум, обладающий созидательной силой, творцом.

 

Каким же должен быть этот творец? Во-первых, он должен обладать способностью проектировать, т.е., задумывать, разрабатывать, планировать ресурсы и процесс разработки и т.д. Будем рассматривать эту способность творца как одно из его неотъемлемых свойств или ипостасей, которую назовем мыслитель. Но замыслить – этого еще недостаточно. Необходимо, чтобы творец обладал способностью к реализации, воплощению того, что он задумал. Назовем эту ипостась исполнителем. Но, допустим, творец что-то замыслил, распланировал и в состоянии это совершить, реализовать задуманное в жизнь. И… ничего! Нужен еще кто-то, кто бы  сподвиг его на деланье, не хватает вдохновителя, своего рода генератора творческой энергии, стимулятора. Таким образом, схематически творца можно было бы представить, как на рис. 2.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Примеры творцов - человек (мыслитель - душа, исполнитель - тело, вдохновитель - дух); коллективный творец (мыслитель - КБ во главе с генеральным конструктором, исполнитель - завод во главе с генеральным директором, вдохновитель – финансирование или другое стимулирование). Интересно, что человеком создано устройство, обладающее сходными (но не равноценными!) свойствами: компьютер (софт, железо, электропитание).
 

3. Творчество.

Рассмотрим схему процесса творчества, представленную на рис. 3.

 

Творец в процессе творчества сначала создает свое творение. Оно может остаться уникальным. Но, если творец хочет тиражировать творение, ему необходимо разработать технологию этого, которая тоже является творением. Далее эта технология воспроизводит творения массово при непосредственном участии или, хотя бы, под наблюдением творца.

 

Введем теперь понятие исследователя. Исследователь - это некий разум, необязательно того же порядка, что и творец, который имеет возможность наблюдать и исследовать либо само творение, либо еще и технологию тиражирования, но, зачастую, лишен возможности контакта с творцом. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Что же представляет собой творчество? Сначала творец определяет цель, назначение своего будущего творения. Эту стадию можно назвать задумыванием. Затем определяет его функциональность, т.е. такую совокупность свойств творения, которая обеспечивает его назначение. Эту стадию можно назвать проектированием. После этого происходит планирование самого процесса творения, изыскание ресурсов, и, наконец, само творение. 

 

Когда творение находится в состоянии максимального порядка (энтропия равна нулю, прямая «порядок» на рис. 1), его функциональность в наилучшей степени обеспечивает его назначение. С уменьшением порядка функциональность уменьшается, но творение остается работоспособным, т.е. обеспечивающим свое назначение, хотя и хуже. Это происходит до определенного предела (прямая «уровень работоспособности» на рис. 1). Ниже этого уровня функциональность творения уже неспособно обеспечивать назначение, но еще пригодно, до достижения уровня хаоса, для изучения исследователем.

 

Определим теперь базу творения как совокупность пространственных, временных, материальных и интеллектуальных ресурсов, позволяющих осуществить создание данного творения (рис. 4). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Размер базы творения во много раз превышает размер самого творения.

 

4. Творение.

 

Как уже упоминалось, процесс творения происходит по следующей схеме (рис. 5).

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Вначале определяется назначение всего изделия (творения), затем из назначения определяется функциональность изделия, исходя из которой и создается само изделие. Но, в своем большинстве, изделие не является простым. Оно состоит из деталей. В процессе проектирования изделия выявляются сначала назначения деталей (п/назначения на рис. 5), которые в своей совокупности обеспечивают назначение всего изделия. Из п/назначений определяются функциональности деталей (п/функциональности на рис. 5), в совокупности обеспечивающие функциональность изделия. Наконец, исходя из п/функциональностей создаются детали, в совокупности составляющие само изделие. Детали (и соответствующие п/назначения, п/функциональности) сами могут состоять из деталей (рис. 5). Детали (и изделия), состоящие из других деталей, назовем сложными деталями (изделиями), а детали (изделия), не состоящими из других деталей назовем простыми (или конечными).

Если творцу нужно массовое воспроизводство своего творения, он должен также разработать процесс тиражирования или массового воспроизводства своего творения, сам по себе этот процесс также является творчеством, а система тиражирования - творением. Схема тиражирования дана на рис. 6.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Структура творения приводится на рис.7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	


 

 

Творение по своей структуре является деревом, мощность которого и определяет, по всей видимости, степень сложности творения (см. рис. 1).  Как уже упоминалось, схема функциональности, имея ту же структуру, что и схема изделия, количественно будут все же отличаться, т.к. несколько деталей могут иметь одну функциональность, а одна деталь может иметь несколько функциональностей. Эта структура приводится на рис. 8.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Докажем следующую теорему:

 

Теорема 2. Если хотя бы в одной части системы обнаруживается функциональность, то, значит, и вся система обладает функциональностью и назначением, являясь изделием творческого разума.

Доказательство: Понятно, что если система обладает функциональностью, то она является продуктом замыслившего и реализовавшего ее разума. Для обеспечения ее функциональности каждая деталь ее должна обладать своей подфункциональностью в сумме обеспечивающей функциональность всей системы. Следовательно, если любая деталь системы имеет свою подфункциональность, то и любая деталь уже этой детали обладает своей подфункциональностью, в сумме обеспечивающей функциональность всей той детали, частью которой она является. Теорема доказана методом математической индукции.

 

Эта теорема имеет значение для исследователя, занявшегося изучением творения разума, не важно, своего ли, чужого ли типа. Схема исследования приводится на рис. 9.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Не имея зачастую возможности исследовать ни технологию тиражирования творения, ни, тем более, процесс творчества и самого творца, исследователь, тем не менее, имеет критерий для определения того, является ли исследуемый предмет результатом творения разума, или это случайный плод действия неуправляемых хаотических сил:

Если исследователь обнаруживает функциональность и, соответственно, определяет назначение в предмете любой его детали, следовательно, и весь исследуемый предмет является плодом творения некоего разума.

 

 

Рис. 1. Жизнь организованной материальной системы.�
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Рис. 2. Творец.�
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Рис. 3. Творчество.�
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Рис. 4. База творения.�
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Рис. 5. Творение.�
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Рис. 6. Тиражирование.�
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Рис. 7. Творение.





Рис. 8. Функциональность.�
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Рис. 9. Исследование.�
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